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EURO 2012

Identyfikacja graficzna europejskich,
pitkarskich druzyn narodowych

Graphic identity of European
national football teams

Podstawy Informacji Wizualnej
Stary Browar 03.06-01.07. 2012
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Manual. Instrukacja obstugi_Podstawy Informacji Wizualnej
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Branding. Przestrzenny obiekt reklamowy_Podstawy Informacji Wizualne;j



LAMBDA

prezentacje i warsztaty oklejania karoserii
samochodowych / car body film covering
workshop, 2012
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Zmiana wizualna. Nowa geometria obiektu_Podstawy Informacji Wizualnej



Sound & Image

link do prac:

RepetitionPoint Multiplication A piacere Symbol Ad libitum Attacca
Pictogram Symbol Disorder Attacca Calando Tablature
Order Barline Ordering Crescendo Line Diminuendo Beat

Ideograph Symmetry Layer Fermata Glissando Asymmetry Rhythm

Note Perdento Pause Structure Portamento Figure Upbeat Arch

Wybierajac ulubiony utwér muzyczny, analizujac jego strukture, zapis frazy,
dokonaj jego graficznej interpretacji. Potacz zapis dzwiekowy oraz wizualny,
w jedng spéjna catosé. Do budowy dynamicznego zapisu graficznego
wykorzystaj takie srodki jak punkt i linia.

Choose a favourite musical composition and make its graphic interpretation,
analysing its structure and musical phrase notation. Connect the sound nota-
tion with the visual to make one coherent whole. Use means such as point
and line to make a dynamic graphic notation.

(zapis w wybranym pliku / save as: ppt, pps., mov., avi., mpeg., swf.)

idesign.uap.edu.pl (zaktadka Projects / 2012 / sound & image)
https://app.box.com/s/hhligmealo0ljéwrrn7z

-y -

: \‘“_o'-_‘:L- ey .',"" . -
<, - Tom -
) 4‘:\\ ‘} =



JIE TQ PEX

Mapa_Pracownia Designu Interdyscyplinarnego



Litera. Przestrzenna struktura uzytkowa_Pracownia Designu Interdyscyplinarnego / Podstawy Informacji Wizualnej












Manual / Brand Space

Warsztaty z zakresu fotografowania przedmiotdw, wspomagajace realizacje tematu. Cwiczenie praktycznych
umiejetnosci rejestrowania rezultatow procesu projektowego. Studenci na podstawie wtasnych zrealizowanych
w innych pracowniach prac, projektujg ich instrukcje obstugi oraz reklamowe przestrzenne formy ekspozycyjne.
Prowadzenie warsztatow: dr Jarostaw Klups ad. (Kierunek Fotografii, Wydziat Komunikacji Multimedialnej UAP)

Photography workshops on object photography, supporting the realization of the topic. Practical exercise in re-
cording the results of the design process. Students -on the basis of their own works completed in other studios
- design their manuals and promotional spatial forms of exhibition. The workshops are led by Jarostaw Klups, PhD,
assistant professor (Department of Photography, Faculty of Multimedia Communication at University of Arts in Poznan)
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Anna Karzmarek

FIELDCANDY

Joanna Fredrych

FIELDCANDY

Makgorzata Bleniiowics

FIELDCANDY
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Ewalina Aytal

FIELDCANDY

Hatarzyna Suma

FIELDCANDY

Maria Magdalena Ciglak

FIELDCANDY



Ada Strzlcryk
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Julia Sidorowicz

Julia Sidorowicz
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Monika Koécluszka
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Magda Maliszewska
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Natalia Zaremba
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Marta Chmislacka

FIELDCANDY

Qleksandr Stavnichuk
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Aleksandra Grunmald

FIELDCANDY

Y
]
*— %
=

i~

<

i<}

<

Bauling Mazurklewicz

FIELDCANDY

Aleksandra Czaja

FIELDCANDY

Adrian Kostizewa

FIELDCANDY



wybrana praca do wdrozenia / chosen work to implement_Aleksandra Jaku¢
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Jak to dziata / How does it work {

Towarzyszaca tematowi wizyta w Centrum Nauki Kopernik w Warszawie
Supporting visit in Copernicus Science Centre in Warsaw
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ZAPIS MAGNETYCZNY
1838 V. POUSEN

TASMA

KARTA PERFOROWANA

PLYTA
| GRAMOFONOWA
1887 E. BERLINER

PAMIEC BEBNDWA

1932 G. TAUSCHEN

METAL DWA

TASMA PAPIEROWA
1 F. PFLEUMER

DYSKIETKA 8
1971 - 1977

DYSKIETKA 5,25
1576 - 1986

COMPACTFLASH
1994

MMC
1397 SANDISK

SMART MEDIA 5M
1956

XVIIAXIX W, IM. JACOUARD

1375 SONY

MEMORY STICK
19598 SONY

KASETA VIDED BETAMAX

KASETA VHS

LD ]

1976 VC

DYSKIETKA 35°
| 1981 SONY

FLOPTICAL
(SUPERDISK)
1931

P

1534 IDMEBA

50 SECURE DIGITAL \

Moy $Tick PRO DU

XD PICTURE CARD
2002

PLYTA BLU-RAY
1993 BDA

KASETA VIDEDZOOO
1973 PHLIPS

OL 10

]
[-1--) S—.T.T] \F

2068 SanDisk
/Panasonic
{Toshiba
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PENDRIVE
1993



ROZWOJ POJEMNOSCI PAMIECI DYSKIETEK

8" 525" 3,5° FLOPTICAL ZIP
1977 -1,2MB 1984 - 1,2MB 1991 - 2,88MB 1997 - 240MB 2000 - 750MB
ZIP
OS5tONA OTWORU DOSTEPU GLOWICY
OTWOR DOSTEPU DO DYSKU GLOWICY

\ OTWORY STABILIZUJECE

\ DYSKIETKE W NAPEDZIE
=
S

= OSLONA PLASTIKOWA
f \ OTWOR BLOKADY ZAPISU
METALOWY KRAZEK

% Z OTWOREM ZACZEPU
NAPEDU DYSKU

DYSK
STANDARDOWO DYSKIETKI WYKONYWALY
300-360 OBROTOW NA MINUTE,
CZYLI 5-6 RAZY NA SEKUNDE.

ZAPADKA BLOKADY ZAPISU

=S =

WHKLADKA OStANIAJACA

=]

OTWOR SYGNALIZACII :l

GESTOSCI ZAPISU

PIERWSZY WIRUS PRZENOSZONY NA DYSKIETKACH

NAZYWAL SIE MICHAE ANIOL.

ROZPRZESTRZENIENIE SIE WIRUSA Z KOMPUTERA NA KOMPUTER
ZAJMOWALO MIESIACE - A CZASEM NAWET LATA.

ILOSC DYSKIETEK POTRZEBNA
DO ZAINSTALOWANIA DANEGO
OPROGRAMOWANIA
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Spatial orientation / Orientacja w przestrzeni
Warsztaty dla | roku Wzornictwa UAP / Ist Year Design Faculty Students workshops, 2014






aktywnos¢ bliska zeru przemieszczanie na duse odleglosci

ciato w spoczynku sita zewnetrzna

warost adrenaliny

ciato czesciowo w spoczynku

Moving / Przemieszczanie
Warsztaty dla | roku Wzornictwa, 2016
Ist Year Design Faculty Students workshops

sita zewngtrzna - silnik

64, jak chociaiby ,priypadkowe”

dzielimy si¢ na 6 grup
(robimy liste nazwisk) losujemy "rodzaj ruchu”

szukamy nowego
rozwigzania
(szkice) tworzymy mape mysli
(dla wybranego ruchu)

-

robimy rysunkowa analize
(na p i e iatéw) jestrujemy przyklady
(robimy sobie zdjecia)
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Jak czesto zastanawiamy sie nad tym, co nas otacza?
Codziennie przebywamy w tym samym Srodowisku,
poruszamy sie znanymi, wytartymi szlakami, komu-
nikujemy sie ze sobg w réznoraki sposab, wirtualne
zycie przeplata sie z rzeczywistoscia. Czy jednak
przebywajac w tej wibrujacej strukturze codziennosci,
nie uciekaja nam miejsca, ktére tworzyty réwniez nasza
wtasng historie, miejsca, ktdre kiedys byty elementem
tej struktury?

How often do we think about what surrounds us? We are
in the same environment every day, Moving around the
familiar beaten paths, we communicate in different ways;
virtual life entwines with reality. Being in that vibrant
structure of everydayness, do we not lose the places,
which made our own history, the places, which used to be
the elements of that structure?






Wspélna praca studentéw Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu
oraz Northern lllinois University w DeKalb, zwigzana z problemem
opuszczonych, zaniedbanych, niekiedy pozbawionych na zawsze
swojej pierwotnej funkcji miejsc, z pewnoscig wykracza poza regu-
larne ¢wiczenie semestralne. Réznice kulturowe, historyczne
i gospodarcze, sprawiajg iz czesto ten sam problem moze miec
inne Zrédto, inaczej tez jest postrzegany, o réznicach w definiowaniu
jego rozwigzania nie wspominajc. Opuszczone miejsca na mapach
naszych miast zyja swoim zyciem, czesto nie narzucajac sie swoim
mieszkafncom, s3 niemymi Swiadkami historii nie tylko wiekszej
zbiorowosci, stanowiac jednoczesnie fizyczng zurbanizowana tkanke,
miejsca te wigza rowniez losy poszczegdlnych ludzi. Pisza dramaty
i chwile szczescia. Kreatywnos¢ mtodych ludzi, wrazliwych na otacza-
jaca rzeczywistos¢ w przypadku realizowanego projektu ma szanse
wyjs€ poza dwuwymiarowe ramy ekranu czy drukowanej publikacji.
Spoteczne rozpatrywanie podjetego problemu, daje szanse mtodym
designerom na ponowne definiowanie sztuki uzytkowej, stuzacej
celom niekoniecznie komercyjnym. Poprzez odnalezienie opuszczo-
nych, niekiedy niedostrzeganych obiektéw, ich wnikliwa obserwacje
i analize oraz w koncowym efekcie dzieki medium wizualnemu, ich
oznaczenie, wyréznienie, studenci "pozwolg innym dostrzec".

The joint work of students at the University of Arts in Poznan and
Northern lllinois University in DeKalb, associated with the problem of
abandoned, neglected locations, sometimes deprived forever of their
original function, clearly goes beyond the regular semestral exercise.
Cultural, historical and economic differences account for the same
problem to have various sources, to be perceived differently, not to
mention the differences in defining its solutions. Abandoned places
on the maps of our cities are living their lives, often without imposing
themselves on their residents; they are the silent witnesses of history
of not only the greater community, while forming the physical urba-
nized tissue. These places are also linking the fate of individual people.
They write dramas and moments of happiness. The creativity of young
people, who are sensitive to the surrounding reality in the case of this
project has a chance to go beyond the two-dimensional frame of the
screen or a printed publication. Social consideration of the problem
raised gives a chance to young designers to re-define the applied arts,
serving the goals which are not necessarily commercial. By finding
abandoned, often overlooked objects, their astute observation and
analysis, and in the final effect- thanks to the visual medium- their
designation and distinction, the students ‘will allow others to see!
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Charles Butz
Team No.2

works for ART SCHOOL material for TRAIN STATION



Team No.1
works for DRIVE IN material for ART SCHOOL

Marta Chmielecka Aleksandra Czaja Aneta Bielecka Umut Sevkal
Team Leader

chmieleckamarta@wp.pl Team No 2
works for Train Station material for WATER TOWER

assany) woj

Joanna Fredrych Magdalena Cislak Vsevolod Yatskov Adrian Kostrzewa

Team Leader
Team No.3

joanna.fredrych@wp.pl

Sam Rossi IV

s

lan Brauchli

Aleksandra Kramek Anna Kaczmarek Aleksandra Grunwald
Team Leader
a.kramek0210@gmail.com

Matthew Marinosci
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The Transformation Process

RE-NOW

Coming up with the idea
dnce given our location, the Poznan Art School. we hae the challenge of deciding what event oridea
weould most bring visibors to our location, We began aur journey with a mind map to focus our ideas
and see where we were at, driginally, we had had the idea of recreated the glory of the old art schoal,
Quridea was Lo Lura il inle a gallery while mantaining ks deconstrucled eharm, Turther research al Lhe
suirounding area of Lhe Arl Scheol led s Lo Lhe discovery ol the nearby Nowe Zao.

Using the nearby zoo to inspire us

The discovery of the neathy zoo is what really brought our project together, Using the already existing,
and well-known zoc was a great way to bring even mere people to our location, Qur idea thus evalyed
into the idea of endangered species education and oreservation, The Nowe Zoo alreacly has in place a
small learning center, which is the perfect lead in to cur exhilaic, The path to our exhibit from the zoo
will have kites flyirg in the sky. These kites will be reflective and have the image of different enclan-
gered

specics on them, As day turns to dusk, the kites will each have a spotlight set an them. Thisillumina-
Lion of the endangered animals is Lo rearesenl the abilily Lo bring back lile Lo these animal popula
Llans.

wo slill wanled Le have same elenienls of the old Arl Sekoelin our new eahibil, though. 1o complete
Lhis wee have included lapesties and scolplures depicling Lhe endangerment ol animals. This is be-
cuusse Lhe uld sehool had many lapestries and scolplures on display inils days of glory,

ane han=g 7, g
b i he s el 1

i s im0 I E e Lt eicestae sl
till zood, when the fac
ard Ceased uperalive s, Must ol Lhe sladen s o Lineed Lo sLady Lhe arlizic camse al Lhg o ew .y eslablis iz

£ IR et bhe creatlon of post-2econdany StLdy ot Sacac and en ezl Ak Sl o.a Posr anler sls al ich wowld
rriinton

Conclusion

Cwerall, we hope visitors will walk away tram the Re-Nowe Project Feeling enlightened and ready to
help save aur ever flasting envirgnment, We are haping to give adulfs the knpwledge they need to
help and to instill in the youth how important these animals and nature are, From a persanal group
axperience we have learned a Lot trom this project, We have gained turther knowledge in working as a
group and haow to create samething anc tulfill and iclea with out having the akility to physically make
it, This project has helped us to think outside of the box and escape the ever present design vs., cre-
ativity proklem, The Re-Nowe Projectis really a hi-bred of each,
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THINKING

DRIVE - IN

The source of our inspiration is concemed with the main history of the
old drive — in

The whole time of its existence was connected with coming and going.
That is why the main feature was motion and constant change.

The intention of the project was to make the reference to the motion, a
waord that illustrated the sense of the building.

‘While we were creating the project, the information about the
demalition of the building arrived and we could not be indifferent to
such news. And even if it no longer exists, new thoughts were in our
minds,. Time, exchange, change, passing by, motion — these words
were food for thought. We decided to illustrate them in our work and
express them by the means of colors, After collecting all the information
and ideas, we decided to use animation that perfectly defined the
history of the building. In order to describe it and to present its
spatiality, neon lights were used in a particular way. Taking the light out
of the presented object aimed at emphasizing the space around it. The
neon lights are moving on the surface of the object whose interpretation
was created to present something that no longer exists. At the same a
new form is created and it comes out into the space making the illusion
of solid, which makes an impression of being something tangible. This
refars to the big time of the building, when it was thriving and attracting
people's attention, which at the same time created the atmosphere of it.

Not only the solid of the building was important in that time, but also the
square around it. The motion that was the reason of the changes took
place there. As far as colors are concemed, we found the inspiration in
the time when the building was thriving: neon lights, extracrdinary
combinations, sirang and vivid colors.

This place used tg be alive-and we desiredtoegreatethe project that will
be spotted, even ifithe place nolapger exists:






LET THEM SEE

Materiaty i prace dostepne na stronie / Materials and students works
avaliable at idesign.uap.edu.pl
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PRZECZNICA

Projekt i wdrozenie przestrzennego, interaktywnego systemu informacyjnego
Design and implementation of spatial, interactive information system.

W Przecznicy w Goérach lIzerskich zrealizowany zostat projekt , Tradycje turystyczne Przecznicy.
Sciezka dydaktyczna”. Dzieki potaczonym, kreatywnym sitom zespotéw studentéw Pracowni
Designu Interdyscyplinarnego na kierunku Wzornictwa, prowadzonemu przez dr Michata Filipiaka
oraz Pracowni Grafiki Informacyjnej na Wydziale Grafiki i Komunikacji Wizualnej, prowadzonej
przez dr hab. Lucyne Talejko-Kwiatkowska oraz dr Agate Kulczyk, zrealizowany zostat przestrzenny
system informacyjny. System oparty jest na wyznaczonej sieci punktéw na planie miejscowosci,
wraz z systemem graficznym, oraz jego przestrzennymi nosnikami. Wyjsciowy materiat informa-
cyjny zostat przygotowany w oparciu o opracowania historyczne ("Przecznica w Gérach Izerskich
Historia i widokéwki", autorstwa Marii Héfer i Andrzeja Zuterka), oraz ikonograficzne przedwo-
jennego, uzdrowiskowego charakteru miejscowosci. Wspofczesnie zaprojektowane logo Przecznicy
jest Scisle zwigzane z historig tego miejsca. Jako inspiracja do poszukiwan postuzyt znaleziony
w jednym z domdw ,skarb”. W ukrytym pod drewniang podtoga pudetku, ze starymi zabawkami
i drobnymi przedmiotami, pochodzacymi z okresu przedwojennego, znalazt sie piekny drewniany
guzik. Poddany opracowaniu, stat sie wspot czesnym znakiem graficznym Przecznicy. Kazdy
z punktow informacyjnych, zawiera w swojej konstrukcji obrotowy element edukacyjny, w postaci
piktogramow, dedykowanych funkcji danego miejsca, wraz z ttumaczeniem znaku w czterech
jezykach. Projekt ,Tradycje turystyczne Przecznicy. Sciezka dydaktyczna” powstat przy wspdtpracy
z Gming Mirsk oraz Fundacja Propagandy Sztuki.

A project entitled ‘Tourist Traditions in Przecznica. Educational Trail'’ was realized in Przecznica in
Jizera Mountains. Thanks to the combined creative forces of two teams of students at the Interdiscipli-
nary Design Studio at the Department of Design conducted by Michat Filipiak, PhD, and the Studio of
Information Graphics at the Faculty of Graphic Art and Visual Communication conducted by Lucyna
Talejko-Kwiatkowska, PhD and Agata Kulczyk, PhD, a spatial information system was realized. The
system is based on the designated points on the network plan of the town, together with a graphic
system and its spatial carriers. The initial information material has been prepared based on historical
(‘Przecznica in the Jizera Mountains. History and postcards’, by Maria Hofer and Andrew Zuterka), as
well as iconographic studies of the pre-war period and the spa character of the town. The contempo-
rarily designed logo of Przecznica is closely connected with the history of this place. The inspiration for
the research was a ‘treasure’ found in one of the houses. It was a box of old, pre-war toys and small
objects, hidden under a wooden floor - and among them there was a beautiful wooden button. Such
was its inspira-tional value that it has become a modern graphic sign for Przecznica. The construction
of each information point includes it in its design —a rotary educational element, in the form of picto-
grams, dedicated to the functions of each site, together with the translation of the sign in four langua-
ges. The project ‘Tourist Traditions in Przecznica. Educational Trail’ was created in cooperation with the
Mirsk Municipality and the Foundation for the Promotion of Art.
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SafetyLAB

design concepts responding needs

SafetyLAB to przedsiewziecie realizowane w ramach programu Laboratorium Designu
Interdyscyplinarnego, na kierunku Wzornictwo, Wydziatu Architektury i Wzornictwa,
Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu. Zadaniem biorgcych udziat w projekcie
studentéw jest zaproponowanie rozwigzania projektowego dedykowanego szeroko
rozumianemu bezpieczenstwu na drodze. Wsparcie Policji w zakresie informacji doty-
czacej ruchu drogowego, zagrozen i konsekwencji braku lub niewtasciwego stosowania
dostepnych rozwigzan wprowadza uczestnikdw projektu w podejmowang problematyke.
Kluczowym partnerem projektu jest SKODA, zapoznanie sie mtodych designeréw ze
stosowanymi przez firme rozwigzaniami majacymi na celu podniesienie poziomu bez-
pieczenstwa uczestnikdw ruchu drogowego, pozwala na osadzenie projektowych kon-
cepcji w realiach zaréwno ekonomicznych, marketingowych jak i technologicznych.
Zatozenia projektu otwierajg sie na tworzenie idei, wychodzacych poza dominujacy
produkt marki, jakim jest pojazd samochodowy. Srodowisko, w jakim przychodzi kierowcy
oraz pasazerom porusza¢ sie, generuje wiele niebezpieczenstw. Majgc na wzgledzie
innych uczestnikdw ruchu drogowego, w tym kierujacych jednosladami oraz pieszych,
pojawia sie niezliczona ilo$¢ wyzwan i probleméw, dajacych powdd mtodym designerom
do prowadzenia poszukiwan i kreatywnych rozwigzan.

SafetyLAB is a project implemented under the Interdisciplinary Design Studio, at the Dept.
of Design, Faculty of Architecture and Design of the University of Arts in Poznan.Students
involved in the project were to propose a design solution dedicated to the widely under-
stood road safety. Police support in terms of information about traffic, traffic hazards and
consequences of the lack and the misuse of available solutions introduces the participants
to the issues. The key partner for the project is SKODA. Young designers become acquain-
ted with the company’s solutions aimed at increasing the level of direct safety of road users,
and it allows them to embed the design concepts in economic, marketing and technolo-
gical realities. Assumptions of the project open to create ideas that go beyond the
dominant product, which is a motor vehicle. The environment, in which the driver

and the passengers move, generates a lot of dangers. Taking into consideration

other road users, including cyclists, motorcyclists and pedestrians, there are

countless challenges and problems which urge young designers to research

and explore creative solutions.
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STAL+

Projekt STAL+, bedgcy owocem wspotpracy Pracowni Designu Interdyscypli-
narnego i Pracowni Interpretacji Produktu, dziatajgcych w ramach Katedry
Designu, Wydziatu Architektury i Wzornictwa UAP a firmg Spawstal,
wpisuje sie w aktualng tendencje wspierania procesu dydaktycznego o re-
alne mozliwosci technologiczne, oraz praktyczng forme zmagania studentow
z postawionymi w temacie zatozeniami. Doswiadczanie materiatowe, umie-
jetnosci prowadzenia konsultacji technologicznych, podejmowanie decyzji
projektowych, to nieodfgczne elementy wspomnianego procesu. W przy-
padku STAL+, cieszy fakt iz sposréd duzej liczby zaawansowanych projektow,
udato sie zrealizowaé sze$¢ koncepcji. Warto rowniez zaznaczyé, iz nie lada
wyzwaniem dla mtodych designeréw byto poszukiwanie projektowych od-
powiedzi na temat, ktéry z zatozenia taczy dwa odlegte od siebie swaty
- zimnej, twardej materii oraz $wiatta, niematerialnego bytu, nad ktérym
kontrola, moze odbywac sie tylko w drodze praktycznego, fizycznego do-
Swiadczania.

The STEEL+ Project, which is the result of the cooperation between Inter-
disciplinary Design Studio and The Studio of Product Interpretation, both at
the Department of Design, part of the Faculty of Architecture and Design at
the University of Arts in Poznan, and Spawstal Company. It fits well in the
current trend of supporting the didactic process with real technological
possibilities, as well as practical form of students’ struggle with the assum-
ptions of the topic. Experiencing the materials, the ability to run technolo-
gical consultations, making design decisions are all aspects of the above
mentioned process. In the case of STEEL+ project we were very pleased
about the fact, that of numerous very developed projects, six concepts were
realized. It is also worth mentioning that young designers were challenged
with topic design research —on how to connect the two seemingly distant
worlds-the cold, hard matter and light - an immaterial existence, which can
only be controlled with practical, physical experience.

Prezentowane tutaj prace realizowane byty w Pracowni Designu Interdyscyplinarnego
All presented works were made in Interdisciplinary Design Studio
katalog projektu dostepny pod adresem / catalog avaliable at www.idesign.uap.edu.pl

PRACOWNIA
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Polish/American mobile & on the go food
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Polish/American mobile & on the go food

Wspdélny projekt realizowany przez studentéw kierunku wzornictwa, Uniwersytetu Artystycznego

w Poznaniu oraz studentéw projektowania graficznego Northern lllinois w DeKalb, wpisuje sie

w problematyke wspédtczesnej kondycji miejskich przestrzeni kulinarnych. Nie chodzi tu bynajmniej

o klasyczne restauracje ale o coraz popularniejszy model mobilnych oraz "partyzanckich" punktow,
oferujacych zaréwno dania typu fastfood jak i coraz modniejsze, bardziej zdrowe produkty kulinarne,
bazujace na sktadnikach pochodzacych z ekologicznych upraw, bedace wynikiem zréwnowazonego
procesu produkcyjno - dystrybucyjnego.

Ciekawos¢ rdznic kulturowych a co za tym idzie i kulinarnych, pozwala uczestnikom na wielopta-
szczyznowg, tworczg wymiane koncepcji, nie tylko projektowych ale réwniez tych spoteczno
-kulturowych. Praca studentéw oparta jest bowiem na wymianie materiatéw informacyjnych,przy-
gotowanych z myslg o podkresleniu réznic, wynikajgcych tak z réznych kultur, sposobu postrzegania
przestrzeni miejskich jak i samej oferty kulinarnej. Poszczegdlne zespoty studentéw, beda pracowac
dla siebie nawzajem, przygotowujac uprzednio materiaty, na podstawie ktérych partnerzy "zza oce-
anu", beda mogli przygotowac projektowe propozycje.

Wspomniane restauracje "partyzanckie" oraz mobilne punkty gastronomiczne, taczy wspdlna cecha,
jaka jest zmiennosé, ruch, atrakcyjna forma sprzedazy, podania i miejsca konsumpcji oraz ekono-
micznosc¢ catego przedsiewziecia. Z pewnoscig dominujgca grupg, stanowigcg odbiorcéw, s3 tutaj
mtodzi ludzie, dla ktérych niebanalna forma miejsca oraz oferty gastronomicznej odgrywa role
pierwszoplanowa. Projekt zaktada twdrcze poszukiwania w zakresie formy mobilnego obiektu gastro-
nomicznego (réznorodne pojazdy i struktury gastronomiczne, tymczasowe lokale serwujace kulinaria
w nietypowych miejscach), uzytkowych form, stanowigcych nosniki - opakowania serwowanych
potraw, identyfikacji wizualnej a takze samego, skomponowanego dla potrzeb koncepcji menu.

The joint project carried out by design students of the University of Arts in Poznan and graphic design
students of Northern lllinois in DeKalb, is in line with the issues of contemporary condition of the
urban culinary spaces. The interest, however, shifts from classic restaurants to the increasingly more
popular model of mobile and ‘partisan’ points, offering both fast-food and more fashionable, more
healthy culinary products, based on ingredients sourced from organic crops, which are the result of
sustainable production — distribution process. Curiosity of cultural differences - and thus culinary

as well, allows the participants a multidimensional, creative exchange of ideas, not only concerning
design, but also sociology and culture. Students’ work is based in fact on the exchange of information
materials, prepared in order to emphasize the differences resulting from both different cultures,
different perception of urban spaces and - naturally - different culinary offer. Teams of students will
work for each other by preparing materials, according to which the ‘overseas’ partners will be able to
prepare project proposals.

These abovementioned ‘partisan’ restaurants and mobile food outlets, share a common trait, which

is variability, movement, attractive form of sales, form of service and the place of consumption, as well
as the economic efficiency of the entire project. Certainly the dominant group representing consumers
are young people, who particularly appreciate the originality of the place and of the gastronomic offer.
The objective of the project is the creative research in the field of mobile forms of catering facilities
(various vehicles and gastronomic structures, temporary premises serving food in original places),
utility forms constituting carriers - packaging for the food served, visual identification and also the
menu itself-composed specifically for the needs of the concept.
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Sammi Garcia Sarah Brazeau Diego Reyes-Alicia
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Polish/American Mobile & Temporary Cuisine
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TEAM no.5

California

Libby Rutan Katie Rose Lavery Patrick Hubert

TastyTask

Polish/American mobile & on the go food

m

Northern Illinois
University

UAP | POZNAN

prezentowane prace naleza do polskich zespotow projektowych
All presented works were designed by polish teams
petfen katalog projektu na stronie / project catalogue avaliable at
idesign.uap.edu.pl
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SafetyLAB™

design concepts responding needs
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2Wheel to druga edycja projektu SafetyLAB, realizowanego przy wspétpracy
SKODA Auto, Policji oraz Pracowni Designu Interdyscyplinarnego w Uniwersytecie
Artystycznym w Poznaniu. Tematyka tegorocznej edycji, posSwiecona jest
zagadnieniom bezpieczenstwa rowerzystow w ruchu drogowym. Bezpieczne
poruszanie sie roweréw po drogach, zwigzane zaréwno z kierujgcymi, jak i matymi
pasazerami, jest jednym z kluczowych elementéw podnoszenia ogélnego poziomu
bezpieczenstwa na drogach w obszarze zabudowanym. Wyzwanie stojace przed
mtodymi designerami, staje sie waznym i odpowiedzialnym krokiem w kierunku
Swiadomego, zrownowazonego rozwoju bezpiecznego, alternatywnego transportu
w przestrzeniach miejskich.

2Wheel is the second edition of the SafetyLAB project, implemented

in cooperation with Skoda Auto, the Police and the Interdisciplinary Design
Studio at the University of Arts in Poznan. The subject of this year's edition
is dedicated to the issues of road safety for cyclists in traffic. Safe cycling
associated with both cyclists and their small passengers, is the key element
of raising the general safety level on the roads in built-up areas.

The challenge for young designers, has become an important and respon-
sible step towards conscious, sustainable development of a safe, alternative
transportation in urban spaces.
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SafetyLAB™

design concepts responding needs
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Graduation Works

wybrane prace / selected works




Astron_Bogna Karpinska, 2016



PIU_Olga Marcinkowska, 2016

PIU

PIU to futerat na trabke, ktdry sktada sie z dwéch
elemntéw: futeralu wiasciwego oraz nosidla z
torba na akcesoria. Zostat zaprojektowany z myéla
o potrzebach trgbaczy, ktére zmieniaja si¢ wraz ze
wzrestem umiejetnosci gry na trabce oraz zaleza
od trybu pracy grajacego.

PIU w 2 jezyku wloskim oznacza wiecej. Nazwa
futeratu nawiazuje do tradycyjnego zapisu
nutowego, w ktérym tempo, w jakim powinno sie
wykonywac¢ utwor, wyraza sie za pomoca wioskich
przystowkéw. Odnosi sie réwniez do dodatkowych
funkcji futeratu: powiekszania sie pojemnoéci do
przenoszenia akcesoriéw oraz mozliwoéci jego
transformacji w dwa samodzielne przedmioty: gig
bag na trabke oraz plecak.

studentka:Olga Marcinkowska
promotor: dr Michat Filipiak
Wzornictwo III rok I st.

Wydz. Architektury i Wzornictwa
Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu



P go Instrumentu jest priorytetowe w
kwestii doboru materiaidw oraz konstrukcji futeratu. Musi on
zapewniat trgbce pewng ochrong przed uderzeniami podczas
przenoszenia jej na plecach, w reku, przewozenia w bagaznikach
samochodowych, na potkach w podiggu itd.

Przekrdj poprzeczny Sciany bocznej futeratu

Kodura
Pianka PU
Maturflex
Plyta PP
Naturflex

Welur

Powigkszanie objetosci plecaka polega na wysuwaniu futeralu z nosidta,

przy pomocy pasdw L veh regulacie
Zatem, Im wiece] przedmiotdw ulytkownik chce przeniesé, tym dalej
musl wysungé futerat, aby zwliekszyé litraz znajdujace] sle wewnatrz
torby | odwrotnie.



PlU

Systern nosny stanowi pas, ktdrege nadmiar, po
Futerat shuzy do przenoszenia trabki i wstnika, wyciagnieciu na wierzch, staje sie uchwytem. Dzieki
nierozigcznege zestawu, stanowigcego absclutne takiemu rozwigzaniu, trabke mona nieéé w pozyejl
minimum potrzebne do ary. L fi tu  pi j, wyclagajac gérny uchwyt lub poziomej,
odbywa sie przy pomocy kiéw spiralnych oraz lagajac pas na boczng éciane, bez konlecznoscl
zapiecia magnetycznego. stosowania statych uchwytow,

Skladana torba, ktdra jest integralng czescia Dodatkowym Nosidto umoiliwia przencszenie trabki na

nosidta, stuzy przechowywaniu akcesoriow.

wyjmowanie  przedmiotdw z d-‘né tOI'tI\rr oraz plecach, co jest optymalng dla zdrowia |
uporzadkowac jej wnetrze, jest y organizer z forma t p i

kieszeniami i szlufkami na akcesoria.
Odiaczenie futeratu od nosidla powoduje, ze
kieszer zyskuje jeszcze wieksza objetodt |
przeksztatca sie w plecak, osobny, samodzielny
produkt.
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Serwis w Locie_Jagoda Stefanska, 2016






