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Praktyczna czesc¢ pracy doktorskiej dotyczy performatywnego wcielenia sie
w postaC mitycznej, stowianskiej boginki nazwanej WetMeWild. Praca
performerska skupia sie na swobodnej grze skojarzen z mitem o rusatce.!
Przywotany do zycia na polu sztuki mit jest jego reinterpretacja i refleksji

w kontekscie wspotczesnosci.

Priorytetowg trescig aktywnosci WetMeWild sg zagadnienia dotyczace
degradacji srodowiska z szczegolnym uwzglednieniem tematyki dotyczgcej
aqua-ecology, majgc w ten sposob swoje symboliczne odniesienie do
srodowiska jej mitycznej egzystenciji.

Ponizej przedstawione elementy pracy doktorskiej majg charakter
eksperymentalny, pozwalajg na zaznajomienie sie z nowg formg wyrazu,
jakim jest performatywna kreacja postaci w przestrzeni realnej, wirtualnej
jaki i rozszerzonej rzeczywistosci. Finalnym i docelowym tematem obrony
doktoratu bedzie performance, wienczgcy ponizsze poszukiwania,

wykonany przed komisja.

1 Zgodnie z mitem zielonowtose stworzenie o wyjgtkowych, uwodzacych wiadciwosciach, zyjgce w
rzekach i lesnych strumieniach.



Instalacja site-specific “Color of the Year 2020: Bleached Coral / P 115-1U”

w technologi rozszerzonej rzeczywistosci.

Color of
the Year
2020

WETMEWILD

Bleached Coral
P 1151 U



Jako WetMeWild w okresie pomiedzy 22 marca a 17 kwietnia 2019 roku, w Shefter
Gallery w Krakowie, stworzytam instalacje site specific Color of the Year 2020: Bleached
Coral /P 115-1U.

Poniewaz WetMeWild jest zaangazowana w $wiatowe skaZenie wody oraz udziat w nim
kapitalistycznego modelu gospodarczego, w tytule instalacji krytycznie odniostam sie do
korporacji PANTONE. Firma ta monopolizujgca kolory, ogtosita 2019 - ty rokiem koloru
zywej rafy koralowej - “Living Coral™2. WetMeWild podszywajac sie pod struktury
PANTONE ogtasita rok 2020 kolorem wyblaktej rafy koralowej - "Bleached Cora”, ktéra
w kolorach Pantone moze przypomina¢ szaros¢ pod numerem P 115-1-U. Kolor ten stat
sie takze kolorem, ktéry w catosci pokryt Sciany galerii.

Szare i sterylne pomieszczenia zostato wzbogacone o pionowe linie przedtuzajgce

siatke lini na posadzce. W ten sposob powstato pomieszczenie w swojej wizualnosci

przypominajgce model 3D z charakterystycznym podziatem ptaszczyzn, tzw. gridem.



https://www.pantone.com/color-intelligence/color-of-the-year/color-of-the-year-2019

Dodatkowo efekt przestrzeni wirtualnej uzyskatam autentycznymi opisami pod

instagramowymi postami WetMeWild. Tym samym przenoszgc tresci z cyberprzestrzeni

na realng ptaszczyzne.







Zachwianie poczucia “realnosci” zostato wzmocniony poprzez wykorzystanie technologii

rozszerzonej rzeczywistosci. Kazdy z opisow postow umieszczonych na scianie
przestrzeni byt interaktywny. Poprzez darmowg aplikacje ROARS3 kazdy z widzow
Z pozycji kamery wtasnego smartfona/tabletu mogt zeskanowac tekst. Po zeskanowaniu
pojawiat sie na jego miejscu zdjecie/video sprawiajgce wrazenie przyczepionego do
realnej $ciany. Te cyfrowe materiaty, byty faktycznymi obrazami z Instagrama
WetMeWild. Obraz, ktory sie pojawiat byt zgodny z tekstem na $cianie bedgcym jego
opisem. Dzieki koncepcyjnemu opracowaniu przestrzeni galerii, oraz poprzez
wykorzystanie technologii rozszerzonej rzeczywistosci, wirtualna galeria Instagrama
stata sie realna. Aby jednak instalacja site specific zaistniata, niezbedny byt widz, ktéry

poprzez swojego smartfona/tableta inicjowat rozszerzong rzeczywistos¢.

S https://theroar.io/


https://theroar.io/

Przyktadowe prace w technologii rozszerzonej rzeczywistosci pokazane w 3 etapach
interakcji (podglad z pozycji aplikacji ROAR, skanowanie oraz pojawienie sie
przypisanego do tekstu materiatu w rozszerzonej rzeczywistos$ci).

c
2
ie
=
g
g
8




c
]
jc
o
]
<
-~
2




®

uonuboz) Joj pjoy pue dey,




Dokumentacja interakcji.

weotrtewie) +
Bt
£33

passagat ¢ -
ha 2 brpechs ¥
altyortpeis

sraadion + @



L

S







Instagram WetMeWild

Instagram prowadzony jako WetMeWild jest przede wszystkim sposobem budowania jej
tozsamosci online. Jest takze wirtualng galerig, w ktorej prezentuje swojg aktywnosc¢
artystyczng, jak: selfi, performance dokamerowe, cyfrowe kolaze, animacje, obiekty.
Instagram jest takze formg dziennika, w ktérym umieszczam wszystkie informacje
dotyczace “pojawien” WetMeWild w Swiecie realnym, jak podczas performansow,
happeningdw, wystaw czy wyktadow.

Ponizej znajdujg sie przyktadowe post art, WetMeWild:

ull Simple ¥ 11.31 3 100% (=)
wetmewild [ D = 9 .
112 1.037 704
posts followers following
Edit Profile
WetMeWild

Performance artist ~ conservation and preservation of water.

www.justynagorowska.com/




* wetmewild » Obserwuj

wetmewild WetMeWild #FOUND
#shoes... We all are born to be
* contaminated, We all are leaving in
: #anthropocene. Polluted by #PLASTIC

20 tyg.

VAGRU A

Liczba polubien: 64
27 GRUDNIA 2018

* wetmewild « Obserwuj

wetmewild #how #to #get #wet #and
* #preserve #water

63 tyg.

oQd N
Liczba polubien: 28

5 MARCA 2018



* wetmewild « Obserwuj

wetmewild #fuck #plastic #kill
#bottled #H20 #let #the #water #drain
* #activist #in #bathroom

69 tyg.

OQd N
Liczba polubien: 33
23 STYCZNIA 2018




Kostium i artefakty WetMeWild

Performatywne wcielenie w rusatke wigze sie z zaprojektowanym specjalnie na
potrzeby projektu kostiumu i artefaktow jej towarzyszacych, ktére pozwalajg na
budowanie postaci. Kazdy z elementéw jest zrealizowany zgodnie z ideg sustainable
art, nie nad-produkujgc, a wykorzystujgc gotowe elementy z myslg o ekologii. Istotne

podczas projektowania, byly takze przekazy i wyobrazenia zwigzane ze stowianska

rusatkg.




DIY selfie stick, 2018. )
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Performance #hylas z wykorzystaniem Microsoft Hololens w rozszerzonej
rzeczywistosci (12.04.2019).

Podczas performancu jako WetMeWild pojawitam sie przed publicznoscig z Microsoft
Hololens na gtowie. Poprzez IP rootera widok z HoloLensow, czyli moja perspektywa
widzenia, byt streamingowany na komputer, ktéry z kolei byt podtgczony do rzutnika. W
ten sposoéb oprocz fizycznej obecnosci z WetMeWild mozna byto zobaczy¢ mojg prace
z interfejsem HoloLensow.

Podczas performancu wykorzystatam aplikacje TypelnSpace4 zaprojektowang w Unity
na potrzeby Microsoft Hololens. Aplikacja pozwala na tworzenie instalacji tekstowej w
rozszerzonej rzecywistosci, naktadanej na wczesniej rozpoznang przez Hololensy
przestrzen realng. Sterowanie aplikacjg jest mozliwe poprzez komendy gtosowe, oraz
gesty w powietrzu wychwytywane przez Microsoft HoloLens. Klikniecia w powietrzu
dziatajg na podobnej zasadzie jak klikniecia myszki, tymczasem gest obu dtoni
zblizanych i oddalanych od siebie pozwala na pomniejszanie i powigekszanie tekstu.
Tekst, ktéry wykorzystatam podczas performancu to wiersz Macka Topolskiego, do
ktérego inspiracjg byta WetMeWild. Performance polegat na uktadaniu w przestrzeni
galerii wersow tworzgc hipertekstualng instalacje w rozszerzonej rzeczywistosci.
Nastepnie kazdy z widzéw mogt doswiadczy¢é powstatej pracy po zatozeniu Microsoft

HoloLens.



https://www.microsoft.com/en-us/p/type-in-space/9pg42l79dc31?activetab=pivot:overviewtab

#hylas

i wanted to love you
but i didn’t know how

and did the lubricant help somehow
and what was the result of this activity

since we suffered from a lack of access
to the sources to mingled bodies

you said come with me
but nobody has followed us

nobody sacrifices nothing to commemorate
those events only empty

plastic bottles



https://www.facebook.com/hashtag/hylas

Ponizsza dokumentacja fotograficzna przedstawia dwa punkty widzenia, pierwsze

zdjecie to perspektywa widza, druga WetMeWild z kamery Microsoft Hololens.










